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Descri¢cao da plataforma

A eFaculdade é uma plataforma de aprendizagem a distancia, desenvolvida por
profissionais brasileiros com o intuito de atender as necessidades de nossas
universidades no mercado atual.

O sistema é extremamente robusto, suportando milhares de alunos em uma Unica
instalacdo e outras centenas utilizando a plataforma simultaneamente sem perda de
velocidade de acesso.

A eFaculdade é também um sistema de gestdo do ensino e aprendizagem, ou seja, é
um aplicativo desenvolvido para ajudar os educadores a criar aulas on-line, ou suporte
on-line a aulas presenciais, de alta qualidade e com muitos tipos de recursos
disponiveis.

O professor/tutor pode criar suas aulas, como apresentacdes de slides, videos, textos,
intercalar todos os tipos de arquivo, apresentando ao aluno um conteddo completo
referente ao tema a ser estudado. Da mesma forma, o professor poderda também
disponibilizar contelddos pertinentes a sua disciplina para que os alunos facam
download e complementem seus estudos em casa, criar avaliagdes de multipla escolha
gue poderdo ser agendadas para as turmas, como nas aulas, controlar a presenca dos
alunos e suas pontuagdes em aulas presenciais, além de reutilizar o conteudo de sua
disciplina para turmas futuras.

A filosofia educacional desse Sistema é o Construtivismo, este afirma que o
conhecimento é construido, e ndo apenas transmitido por meio de livros, aulas
expositivas ou outros meios tradicionais de instrucao.

Desse ponto de vista, os cursos desenvolvidos, nesse Sistema, sdo criados em um
ambiente centrado no estudante, e ndo no professor. Este ajudard o educando a
construir o conhecimento com base nas suas habilidades e vivéncias préprias.Por essa
razdo, a eFaculdade dd grande énfase nas ferramentas de interagdo entre os
protagonistas e participantes de um curso, fortalecendo a no¢ao de que o aprendizado
ocorre, particularmente, bem em ambientes colaborativos.

As aulas, depois de desenvolvidas, podem ser apresentadas repetidas vezes para
diferentes turmas e em duas formas: expositiva ou ao vivo. Na modalidade de “Aula ao
vivo”, o professor/tutor comanda a aula como faria em uma sala de aula, sendo ele o
responsavel pela transmissdo/repassedo conteudo visualizado pelo aluno a cada
momento, além de haver a possibilidade de responder as perguntas dos alunos
conectados por video e voz ou por meio do chat disponibilizado.

Para facilitar o acesso do aluno as areas da plataforma, existem icones de acesso, na
pagina inicial, que também podem ser visualizados em qualquer pdgina por meio da
barra de menu.

Também é disponibilizada ao aluno uma agenda onde ele poderda ver todas as tarefas
agendadas, com possibilidade de cadastrar e controlar compromissos pessoais. Dessa
forma, o aluno pode controlar melhor seus horérios, de modo que seus compromissos
pessoais ndo interfiram nas tarefas curriculares.

Essa ferramenta é desenvolvida de forma modular, permitindo que novos recursos
sejam adicionados de acordo com as necessidades da Instituicdo de Ensino, a medida
gue essas necessidades forem surgindo.



1. Descrigao dos servidores

A plataforma eFaculdade é uma aplicacdo baseada na Web e consta de dois
componentes: um servidor central em uma rede IP, que abriga os scripts, softwares,
diretérios, bancos de dados, etc., e clientes de acesso a um ambiente virtual (que é
visualizado por meio de qualquer navegador, como Internet Explorer, Netscape,
Opera, FireFox, etc.). Ele foi desenvolvido na linguagem PHP e bases de dados MySQL,
instalados com o sistema operacional livre LINUX.

Os servidores sdao baseados em tecnologia Cloud Server, tendo espaco para
armazenamento de arquivos adaptdvel de acordo com a necessidade do sistema.

Da mesma forma, o link disponibilizado da internet pode ser adaptado as necessidades
da Instituicdo de Ensino e a quantidade de alunos que irdo utilizar a plataforma
eFaculdade.

2. Telas do AVA

A plataforma eFaculdade possui interface bastante intuitiva e de facil acesso. Logo
apos a validacdo do usudrio e senha, abre-se uma tela de apresentagao, onde o aluno
podera escolher em qual drea deseja entrar.
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Figura 1 - Tela Inicial de acesso do Aluno

Em qualquer pagina de acesso, o aluno podera visualizar a barra de menu e entrar em
outras areas do Ambiente Virtual.
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Figura 2 - Visualizagdao na barra de menu de acesso

Ao acessar os cursos em andamento, o aluno ird visualizar todas as suas matriculas ao
mesmo tempo, inclusive as disciplinas concluidas, pendentes e em andamento. Nas
disciplinas em andamento, terd também a lista das aulas agendadas.
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Figura 3 - Cursos em Andamento

Nas telas de visualizagao das aulas, existem dois tipos de apresentacao diferentes: aula
expositiva e aula ao vivo. Cada uma delas com caracteristicas especificas de
apresentacao, de acordo com as funcionalidades necessarias para cada tipo de aula.
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Figura 5 - Tela da Aula ao Vivo

As telas de acesso da secretaria e do tutor seguem o mesmo padrao das telas do aluno.
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Figura 6 - Tela de Acesso da Secretaria
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Figura 7 - Tela de Acesso do Tutor



3. Corpo técnico responsavel - minicurriculo

Ramon de Carvalho Cleto: Diretor Presidente eFaculdade (IEPO).

Graduado em Odontolégia pela Universidade José do Rosario Vellano em Alfenas-MG,
Pés- graduado em dentista restauradora Universidade José do Rosario Vellano em
Alfenas-MG e ABO sec¢do MG-BHTE, Atuou como clinico e especialista clinica propria
BH e RJ, Auditor direto, integrado e compartilhado em plano de saide odontolégico;
Coordenador de curso clinico e tedrico para cirurgido dentistas em planos de saude
odontoldgico; consultor de vendas e pds venda em plano odontoldgico, Atua em EAD
ha mais de oito anos em empresa renomada.

Rémulo Espinola Vilas Boas: Diretor pedagdgico eFaculdade (IEPO).

Graduado em Odontoldgia pela Universidade Federal de Alfenas, Atuou como clinico e
especialista em Ortodontia na Bahia e Alfenas-MG, Professor clinico no curso de
especializacdo em ortodontia, coordenador clinico e pedagdgico curso de
especializacdo odontologia e medicina, atua em EAD ha mais de 6 anos.

Alexander Terra: Dir. De tecnologia da eFaculdade (IEPO).

Tecndlogo em Processos Gerenciais pela Faculdade UNINTER, polo Alfenas/MG,
técnico em Eletrénica pelo CEFET/MG - Belo Horizonte, com mais de 13 anos de
experiéncia em programacao, analise, gestdo e desenvolvimento de sistemas on-line
de grande porte. Possui, ainda, conhecimentos nas tecnologias ColdFusion, PHP,
Javascript, MySql, SQL Server, HTML5, CSS3, entre outras tecnologias.

Lara Junqueira Alvarenga: Gerente de Projetos da eFaculdade (IEPO).

Bacharel em Ciéncia da Computacao pela Universidade José do Rosario Vellano em
Alfenas-MG, com mais de oito anos de experiéncia em andlise, gestio e
desenvolvimento de sistemas de alta performance. Conhecimentos nas tecnologias
ColdFusion, PHP, Asp.Net, MySql, SQL Server, entre outras.

Flavio Rondinelli Carnevalli Neto: Dir. De criacdo da eFaculdade (IEPO).

Bacharel em Ciéncia da Computacao pela Universidade José do Rosario Vellano em
Alfenas-MG; MBA em Gestao de Projetos pela Universidade José do Rosario Vellano
em Alfenas-MG, com mais de oito anos de experiéncia em design e criagao.

Adriano Luis da Silva: Analista Sistema da eFaculdade (IEPO).

Bacharel em Ciéncia da Computacdo pela Universidade Federal de Alfenas (UNIFAL-
MG);bolsista da FAPEMIG, por 1 ano (12 meses), atuando como programador Java e
OpenGL. Ha dois anos atua na area de desenvolvimento web através das tecnologias:
PHP, MySQL, Javascript, HTML e CSS.



Luiz Antonio da Silva Jr.: Gerente administrativo e financeiro da eFaculdade (IEPO).
Bacharel em Direito pela Universidade José do Rosario Vellano em Alfenas-MG, atou
como secretario municipal de administracdo, projetos e capitacdo de recursos no
municipio de Concei¢do da Aparecida/MG, por 4 anos.

Sineide Maria da Silva: Coordenadora Pedagégica e Designer Instrucional da
eFaculdade (IEPO).

Graduada em Pedagogia pelo Centro Superior de Ensino e Pesquisa - Machado MG.
Pés-graduada em Docéncia no Ensino Superior pelo Centro Universitario do Sul de
Minas - Varginha MG. Especialista em Design Instrucional para EaD Virtual pela
Universidade Federal de Itajubd. Cursando Especializagdo em Planejamento,
Implementacdo e Gestdao da EAD pela Universidade Federal Fluminense — RJ. Atua em
EaD ha mais de oito anos.



4. Logistica dos projetos

Os alunos, ao acessarem o Ambiente de Aprendizagem, podem visualizar os contelddos
das aulas e fazer o download dos materiais disponibilizados pelo professor na
plataforma.E possivel que o contetdo a ser ofertado na aula seja 0 mesmo presente no
material complementar de ensino, ficando a critério da secretaria e do professor a
liberagdo desses conteldos para cada turma.

Quando o conteudo disponibilizado na plataforma precisar ser atualizado, todas as
turmas terdo acesso a nova versao, tanto na aula quanto na area para downloads.



